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AVISO DE COMPATIBILIDADE DO SISTEMA
O sistema de seguranca da Honeywell foi projetado para uso com dispositivos fabricados ou aprovados pela Honeywell. O
sistema de seguranca da Honeywell nao foi projetado para uso com nenhum dispositivo que possa estar conectado ao teclado
do sistema de seguranca ou outro barramento de comunicacdo se a Honeywell nao aprovou tal dispositivo. O uso de qualquer
dispositivo ndo-autorizado pode causar danos ou comprometer o desempenho do sistema de seguranca e afetar a validade da
garantia limitada da Honeywell. Ao comprar dispositivos fabricados ou aprovados pela Honeywell, vocé adquire a garantia
de que esses dispositivos foram totalmente testados para assegurar um 6timo desempenho quando utilizados com o sistema
de seguranca da Honeywell.

IMPORTANTE: Se o teclado emitir bipes rapidamente quando vocé entrar no local, isso indica
que ocorreu um alarme durante sua auséncia e que um intruso ainda pode estar no local. SAIA
IMEDIATAMENTE e ENTRE EM CONTATO COM A POLICIA a partir de um local proximo

seguro.




Visao geral do sistema contra roubo

Recursos basicos

Particoes

As partigdes fornecem trés areas de proteg¢do independentes, cada uma com um grupo de zonas que podem ser armadas
e desarmadas sem afetar outras zonas ou usuarios.

Os sistemas particionados podem incluir uma area comum, que ¢ uma area compartilhada pelos usuarios de duas
outras parti¢des (como o sagudo de um prédio).

Alguns usudrios podem ser autorizados a ver o status e armar/desarmar outras partigdes.

Consulte Acessando outras parti¢oes para obter detalhes.

Zonas

Cada parti¢@o consiste em pontos de protegio especificos, conhecidos como zonas.
Quando uma zona ¢ violada, seu numero de zona ¢ exibido no teclado para facil identificagdo.

Teclados

O sistema ¢ controlado a partir do teclado, que exibe o status do sistema.

Cada teclado recebe uma parti¢do padrdo, para fins de exibigdo, e mostrara apenas as informagdes dessa partigao.

Ao digitar codigos e comandos, os pressionamentos de tecla seqiienciais devem ser feitos com intervalos de até 4 a

5 segundos entre si. Se nenhuma tecla for pressionada no intervalo de 4 a 5 segundos, a entrada serd anulada e devera
ser repetida desde o inicio.

Se vocé cometer um engano ao digitar um codigo de seguranga, pare, pressione a tecla [*] e comece novamente. Se
vocé parar no meio da digitagdo de um codigo e, logo em seguida, reinicia-la, ¢ possivel que seu codigo fique errado.
Travamento do Teclado: O sistema pode ser programado para travar os teclados se mais de 30 pressionamentos de
teclas forem feitos sem a digitagdo de um codigo de usuario e de um comando validos em um periodo de 15 minutos.
A mensagem “Code Sabotage” ¢ exibida durante o periodo de travamento.

Teclados com

Os teclados com voz (se instalados) sdo, do ponto de vista funcional, os mesmos que os demais teclados.
Antncios por voz do status do sistema (consulte a se¢do Antes de Armar)
Alerta de voz, que pode avisa-lo sobre a abertura de portas e janelas enquanto o sistema esta desarmado (consulte

voz
Alerta de voz na se¢do Modo de Alerta)
e Centro de mensagens, que permite gravar e reproduzir mensagens (consulte Usando o centro de mensagens de voz na
secdo Visdo geral do sistema).
Cédigos de e O instalador f(.)rneceu a vocé um cédigq de seguranga no momento da instalagdo. Esse codigo ¢ necessario para
seguranga executar a maior parte das fungdes do sistema. . . .
e Cada codigo de seguranga tem um nivel de permissdo diferente que define as fungdes que cada usudrio pode executar.
Consulte a secdo Codigo de seguranga para obter detalhes sobre a inclusdo e a alteracdo de codigos de seguranca.
Armar/desarmar E possivel armar o sistema em varios modos diferentes, dependendo se o usudrio estara presente ou ausente do local.

Para armar o sistema, basta digitar seu c6digo de seguranca seguido da tecla do modo de arme desejado.
Para desarmar o sistema, digite seu codigo de seguranca, seguido por [1] OFF.
Consulte as se¢des sobre Armar/desarmar para obter comandos de arme especificos.

Tempos de saida/entrada

Part. 1: sec
Part. 2: sec

Part. 3: sec

Depois de armar o sistema, vocé ainda ganha um tempo programado para sair pela porta designada e/ou outras zonas
especificas (se programadas) sem disparar um alarme.

Bipes lentos, se programados, serdo emitidos durante o periodo de tempo de saida até os ultimos 10 segundos, que entdo
serdo alterados para bipes rapidos.

Se programado, o teclado exibira uma contagem regressiva do numero de segundos restantes do tempo de saida.
Quando o tempo de saida expirar, todas as zonas ficardo protegidas e causardo um alarme se forem abertas.

O sistema pode ter sido programado de forma que o tempo de saida s6 termine depois que uma zona final (por exemplo,
a porta de saida) esteja fechada por cinco segundos. Pergunte ao instalador.

Reiniciar
O Tempo de saida
(se programado)

Pressione a tecla [*] se estiver no modo STAY (Presente) para reiniciar o crondmetro do tempo de saida.

Permite abrir a porta de entrada/saida para deixar que alguém entre apds armar como STAY. O sistema sera rearmado
automaticamente quando o tempo de saida expirar, o que evita a necessidade de desarmar o sistema e, em seguida,
rearma-lo novamente.

Quando o sistema for armado como AWAY (Ausente), reabrir ou fechar a porta de entrada/saida antes da expira¢ao
do tempo de saida (por exemplo, entrar novamente para pegar algo esquecido) fard com que a contagem do tempo de
saida seja reiniciada.




Tempo de entrada

e Fornece tempo para desarmar o sistema quando vocé entra novamente pela porta de entrada designada. Vocé deve
desarmar o sistema antes que o tempo de entrada termine, sendo ocorrera um alarme.
e Consulte o instalador sobre esses tempos.

Particdo 1 Particdo 2 Particdo 3
Tempo 1: segundos Tempo 1: segundos Tempo 1: segundos
Tempo 2: segundos Tempo 2: segundos Tempo 2: segundos

Alarmes de saida

e Se uma porta de entrada/saida ou zona interna estiver com falha quando o tempo de saida terminar (por exemplo, porta
de saida deixada aberta), o sistema soara um alarme e iniciara o cronémetro do tempo de entrada.

e Desarmar o sistema antes que o tempo de entrada termine ird parar o som do alarme.

e A mensagem "CANCELED ALARM" ou "CA" sera exibida no teclado informando que o alarme foi cancelado,
juntamente com um nimero da zona com falha.

e Nenhuma mensagem sera enviada a Estagdo de Monitoramento Central.

e Se vocé ndo desarmar o sistema antes que o tempo de entrada termine e uma porta de entrada/saida ou zona interna
ainda estiver aberta, o som do alarme continuara e uma mensagem de "alarme de saida" sera enviada a Central de
Monitoramento. A mensagem "EXIT ALARM" ou "EA" e o nimero da zona com falha sio exibidos no teclado.

e Para parar o alarme, o sistema deve ser desarmado (seu codigo mais OFF). Para limpar a tela, digite seu codigo mais
OFF novamente.

e Um “alarme de saida” também ocorrera se uma porta de entrada/saida ou uma zona interna tiver falhas até dois minutos
apos o final do tempo de saida.

Para desativar um alarme de saida:

e Remova as falhas da zona vulneravel e, em seguida

o Digite seu codigo mais [1] OFF ou Desarme, para limpar o display.

O sistema pode ter sido programado para que esse recurso minimize o envio de alarmes falsos a Estag¢ao de
Monitoramento Central. Pergunte ao instalador se o "Alarme de Saida" estd ativo no sistema. Se estiver, marque esta
caixa: [ ]

Antes de armar (tecla Pronto [*])

Nio pronto
(utilizando a
tecla [*])

Antes de armar o sistema, vocé deve fechar ou anular todas as portas protegidas, janelas e

outras zonas de protecao.

Pressione [*] para exibir as zonas vulneraveis (ndo digite nenhum codigo antes).

Para anular zonas, consulte a se¢do Anulando zonas, a seguir.

Se for programado, alguns sistemas podem permitir a arme mesmo se zonas selecionadas na rota de saida estiverem com
falha. Dependendo da programacao, se essas zonas forem deixadas com falha quando o tempo de saida expirar, elas serdo
anuladas automaticamente ou causarfo um alarme. Consulte o instalador.

Status por voz:

Os Teclados com Voz (se instalados) podem anunciar o status do sistema e as zonas com falha (até 3 descritores de zona) se
o Status por Voz estiver ativado.

Para ativar/desativar o Status por Voz: [#] + [0] [2] [4]

(também ativa 0 modo Alerta de Voz; consulte a se¢do Modo de alerta)

Para anunciar o Status do Sistema: Pressione a tecla [*] STATUS uma vez.

Para anunciar zonas com falha: Pressione a tecla [¥] STATUS uma segunda vez em até 5 segundos apds o primeiro
pressionamento.

Pronto

Todas as zonas estdo fechadas ou anuladas e agora vocé pode armar o sistema.

Se for programado, alguns sistemas podem permitir a arme mesmo se zonas selecionadas na rota de saida estiverem com
falha. Dependendo da programacao, se essas zonas permanecerem com falhas quando o tempo de saida expirar, elas serdo
anuladas automaticamente ou causardo um alarme. Consulte o instalador sobre a programagéo do sistema.

Anulando zonas

Observacdes e E possivel anular zonas antes de armar o sistema ou quando o sistema j4 estd armado.
e O sistema pode ter um limite sobre o numero total (1 a 7) de zonas que podem ser anuladas (verifique com o instalador).
o As zonas anuladas estdo desprotegidas e ndo causardo um alarme se forem violadas.
e O sistema ndo permitird que zonas de incéndio sejam anuladas.
e As zonas deixam de ser anuladas automaticamente quando o sistema ¢ desarmado.
e Zonas de Ventilagdo: O sistema pode ter algumas janelas definidas como zonas de “ventilagdo”, que sdo
automaticamente anuladas se forem deixadas abertas ao armar o sistema (ndo ¢ necessario ignora-las manualmente).
Entretanto, se uma janela de zona de ventilagdo for fechada depois de armar, ela estara protegida e causara um alarme se
for aberta novamente enquanto o sistema estiver armado.
Para anular o Codigo de seguranca + [6] BYPASS + nimeros das zonas
Zonas o Utilize os niimeros (2 digitos) das zonas que deseja anular.
e Os numeros de zona com um unico digito devem ser precedidos por zero (por exemplo: 05, 06).
e Depois de terminar, o teclado exibira momentaneamente uma mensagem “Bypass” para cada niimero de zona ignorada.
o Aguarde até que todas as zonas anuladas sejam exibidas e, em seguida, arme o sistema como habitualmente.
¢ Quando estiver armado, “ZONE BYPASSED” ser4 exibido com a mensagem de arme.
e Para exibir as zonas anuladas antes de armar, digite seu coédigo de seguranca e pressione a tecla [6] BYPASS.




Anulagio e Codigo de seguranca + [6] BYPASS + [#]

rapida o Aguarde até que todas as zonas anuladas sejam exibidas e, em seguida, arme o sistema.

Ativa? ¢ Em alguns momentos, todas as zonas abertas serdo exibidas e anuladas automaticamente. Certifique-se de que apenas.
as zonas que vocé deseja deixar desprotegidas sejam anuladas e de que néo exista nenhuma outra zona deixada aberta
sem intengdo.

e Permite que vocé anule facilmente todas as zonas abertas (com falha) sem precisar digitar nimeros de zona
individualmente. Esse recurso ¢ util, por exemplo, se vocé deixar rotineiramente algumas janelas abertas ao armar a noite.

Modos de arme basicos
Presente e Codigo de seguranca + [3] (STAY)
Parcial e Causa: trés bipes, STAY armado exibido, indicador ARMED se acende

e Arma sensores de perimetro, mas os sensores internos ficam desarmados.

e Use quando desejar armar o sistema e as pessoas ndo forem sair (ou se vocé tiver animais domésticos que se movam pelo
local).

e O alarme soara se alguma janela protegida ou porta que ndo seja de entrada/saida for aberta.

e As pessoas que precisarem entrar posteriormente podem fazé-lo por uma porta de entrada/saida, mas deverdo desarmar o
sistema dentro do tempo de entrada para evitar o alarme.

Presente o Cddigo de seguranca + [3] + [3]
a noite o Causa: trés bipes, NIGHT-STAY exibido, indicador ARMED se acende
(Internal) ¢ O mesmo que o modo Presente mais sensores internos pré-selecionados (outros sensores internos ficam desarmados).

o Utilize 0 modo Presente a noite (interno) para obter seguranga refor¢cada ao permanecer no ambiente.

e As pessoas que precisarem entrar posteriormente poderdo utilizar uma porta de entrada/saida, mas deverdo desarmar o
sistema e ndo deverdo violar nenhuma das zonas internas programadas para evitar um alarme.

e IMPORTANTE: Enquanto o modo Presente a noite estiver ativado, as zonas internas selecionadas serdo armadas e
causardo um alarme se qualquer pessoa entrar nessas areas (por exemplo, acordar no meio da noite). Para evitar um
alarme, vocé devera desarmar o sistema antes que qualquer atividade ocorra nessas zonas.

Instantaneo o Codigo de seguranca + [7] INSTANT)

o Causa: trés bipes, INSTANT armado exibido, indicador ARMED se acende

e E armado da mesma maneira que o modo Stay (Presente), mas com o tempo de entrada desativado.

e Utilize ao permanecer no ambiente e se ndo esperar que alguém use uma porta de entrada/saida.

e Um alarme soara imediatamente se qualquer porta ou janela protegida forem abertas, incluindo portas de entrada/saida.

e IMPORTANTE: Armar nesse modo aumenta consideravelmente a chance de alarmes falsos. Tenha muito cuidado ao
selecionar esse modo de arme.

Ausente o Codigo de seguranca + [2] (AWAY)
Total o Causa: bipes durante o tempo de saida, AWAY armado exibido, indicador ARMED se acende

e Arma o sistema inteiro (interior e perimetro).

e Utilize quando ninguém permanecera no ambiente (incluindo animais domésticos).

e Um alarme soara se uma porta ou janelas protegidas forem abertas, ou ainda se qualquer movimento for detectado dentro
do local.

e Ao entrar novamente por uma porta de entrada/saida, vocé devera desarmar o sistema dentro do tempo de entrada para
evitar um alarme.

Maximo o Codigo de seguranca + [4] (MAXIMUM)

o Causa: ¢ armado da mesma maneira que o modo Ausente, mas o tempo de entrada é desativado.

e Use quando a operag@o de armar/desarmar for feita pelo lado externo (por exemplo, com controles remotos)
Arme o Pressione a tecla designada A, B, C ou D, se programada, uma, duas ou trés vezes, dependendo do
em etapas modo de arme desejado. Cada pressionamento de tecla aumenta o nivel de seguranga.

e Primeiro pressionamento: arma no modo STAY (Presente); segundo pressionamento: Arma no modo Night-STAY
(Presente a noite); terceiro pressionamento: arma no modo AWAY (Ausente)




Arme rapida o Pressione [#] + tecla de comando de arme, se programada.
e Esse recurso permite que vocé pressione [#] no lugar do codigo de seguranga ao armar o sistema.
e O codigo de seguranca sempre deve ser utilizado para desarmar o sistema.
Arme via e Pressione e mantenha pressionada a tecla de funcéo atribuida por 2 segundos, se programada.
tecla de funcdo e Naio ¢ necessario digitar o codigo de seguranga antes de pressionar a tecla de arme.
¢ E armado no modo de arme escolhido. Consulte o instalador para saber as fungdes designadas.

Desarmando e silenciando alarmes

Desarmando e Codigo de seguranca + [1] OFF
e O indicador “READY” se acendera se todas as zonas estiverem seguras
e O teclado emite um tinico tom para confirmar que o sistema estd desarmado.

Para silenciar e Cddigo de seguranca + [1] OFF

um alarme e O indicador “READY” se acendera se todas as zonas estiverem seguras

de roubo e O teclado emite um Unico tom para confirmar que o sistema esta desarmado.
Para silenciar ¢ Basta pressionar a tecla OFF

um Alarme e O indicador “READY” se acendera se todas as zonas estiverem seguras

de incéndio e O teclado emite um tinico tom para confirmar que o sistema estd desarmado.
Memoria do e Quando ocorre um alarme, o teclado exibe os nimeros das zonas

Alarme que causaram o problema e o tipo do alarme.

o Para limpar a exibi¢iio do alarme: Cédigo de seguranca + [1] OFF novamente
e Observe a zona com alarme no visor do teclado e remova possiveis falhas (feche portas, janelas etc.).

e A mensagem continuara a ser exibida mesmo ap6s o desarme do sistema, mas podera ser apagada com outra seqiiéncia de
“d >
esarme”.

IMPORTANTE: Se vocé retornar e a sirene principal de roubo estiver ligada, NAO ENTRE, ¢ ENTRE EM CONTATO COM A POLICIA a
partir de um local préximo seguro.

Se vocé retornar depois da ocorréncia de um alarme e a sirene principal tiver sido desligada automaticamente, o teclado emitira bipes rapidamente
apo6s sua entrada, indicando que ocorreu um alarme durante sua auséncia.

SAIA IMEDIATAMENTE ¢ ENTRE EM CONTATO COM A POLICIA a partir de um local proximo seguro




Usando o interruptor com chave

/. .\
GREEN ===} RED

7z

O sistema pode estar equipado com um interruptor com chave para armar e desarmar.

Para armar no modo AWAY (Ausente): Gire a chave para a direita durante meio segundo

e solte-a.

O teclado emite dois bipes e o indicador vermelho se acende ou pisca.

Para armar no modo STAY (Presente): Gire a chave para a direita e segure por mais de um segundo e, em
seguida, solte-a. O teclado emite trés bipes e o indicador vermelho se acende ou pisca.

Para desarmar o sistema: Gire a chave para a direita e solte-a. A luz vermelha se apaga.

Luz verde:

Acende quando o sistema esta desarmado e pronto para ser armado (nenhuma zona vulneravel).
Se a luz verde estiver apagada, o sistema ndo esta pronto (uma ou mais zonas estdo vulneraveis).

Luz vermelha:

Acende ou pisca quando o sistema estd armado no modo AWAY ou STAY. Consulte o instalador para saber os
significados do acendimento da luz vermelha:

Aceso fixo = sistema armado em AWAY ou STAY e o tempo de saida expirou

Piscando = sistema armado em STAY e crondmetro do tempo de saida ativo

Piscando rapidamente = ocorreu um alarme (memoria de alarme)

Alarmes de emergéncia (teclas de panico)

O sistema pode estar programado para utilizar teclas especiais para ativar manualmente fun¢des de emergéncia (panico).

Alarme silencioso

Envia um sinal de alarme silencioso para a estagdo de monitoramento.
Nio causa alarme audivel e nem alteracdo na exibi¢do que indique que um alarme silencioso foi iniciado.

Alarme audivel

Envia um sinal de alarme audivel para a estagdo de monitoramento.
Causa um alarme forte e constante no(s) teclado(s) e em quaisquer sirenes externas que estejam conectadas.

Alarme pessoal

Envia um sinal de alarme de emergéncia para a estagdo de monitoramento.
Causa um som de alarme constante no(s) teclado(s), mas ndo nas campainhas ou sirenes externas.

Alarme de
incéndio

Envia um sinal de alarme de incéndio para a estagdo de monitoramento.
Causa um som intermitente (pulsante) nas campainhas e sirenes externas.

Para utilizar uma
tecla de
emergéncia

Mantenha pressionada por pelo menos 2 segundos a tecla com letra no teclado que foi programada para a fungao de
emergéncia desejada.

ou

Pressione brevemente ao mesmo tempo as duas teclas do par de teclas atribuido

Consulte o instalador para saber as fungdes que foram programadas no sistema.
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Funcoes nao relacionadas a alarme

Modo Alerta

O modo Alerta avisa vocé sobre a movimentacdo no local enquanto o sistema esta desarmado.

Modo Alerta e Codigo de seguranca + [9] (A mensagem Chime aparece)
ativado e Os teclados soam trés bipes sempre que uma porta protegida, janela ou outra zona especificada for aberta.
e Pressionar a tecla [*] READY exibira os pontos de protecdo abertos.

Modo Alerta e Codigo de seguranca + [9] novamente (A mensagem Chime desaparece)

desativado

Alerta de voz: e Vocé pode definir que os Teclados de Voz (se instalados) anunciem zonas de entrada/saida ou de perimetro com falha
(vulneraveis, abertas) sempre que o modo Alerta normal estiver ativado.

Alerta de voz o [#] +[0] [2] [4] (0 modo Alerta normal deve estar ativado primeiro)

on/off e Quando o Alerta de Voz estiver ativado, as zonas com falha causardo um antincio do status por voz, campainha e
visor.

e Quando estiver desativada, a sirene ainda soara se 0 modo Alerta normal estiver ativado.

Usando o centro de mensagens de voz

Os Teclados de Voz contém um centro de mensagens de voz que permite gravar e reproduzir uma mensagem.

= Py PLAY KEY
Informacdes basicas LCD  RECORD  VOLUME AND

e A mensagem pode ter até dois minutos € meio de duragdo. SPEAKER  DISRAY. k&Y KR UPVOLUME

e A mensagem permanece na memoria do teclado até que uma nova mensagem seja
gravada.

e O controle de volume da mensagem pode ser ajustado.

o Consulte os procedimentos a seguir ao utilizar as fungdes do Centro de Mensagens.

LEDs {

MICROPHONE ~ STATUS VOICE ~ FUNCTION DOWN

KEY KEY KEY VOLUME
Funcdes do centro de mensagens
Gravar uma e [#] FUNCTION + [0] VOICE + [1] RECORD (o LED MESSAGE vermelho se acende)
mensagem e A mensagem permanece na memoria até que uma nova mensagem seja gravada.
Terminar e [1] RECORD (o LED MESSAGE vermelho pisca, indicando mensagem em espera)
gravacio
Reproduziruma e [#] FUNCTION + [0] VOICE + [3] PLAY
mensagem e A mensagem gravada serd reproduzida e o LED MESSAGE vermelho sera apagado.
Ajustar o [#] FUNCTION + [0] VOICE + [2] teclas de VOLUME,
volume em seguida, pressione a tecla de volume [3] T (aumentar) ou [6] ¥ (diminuir)

Ajustar o volume da mensagem também ajusta o volume do status.
O volume néo pode ser ajustado durante a reproducéo.

Usando teclas macro

Consulte a se¢@o Definindo teclas macro na se¢do Recursos avangados do sistema para obter detalhes sobre a defini¢@o de teclas macro.

Teclas macro e Asteclas “A”, “B”, “C” ou “D” podem ter sido programadas como teclas “macro”.
e As macros podem ser ativadas apenas por usudrios autorizados para executar a fungdo da macro.
Usando uma e Mantenha pressionada por pelo menos 2 segundos a tecla Macro definida.
Tecla macro O aviso “Enter User Code” (Digite o Cédigo do Usudrio) aparece e permanece exibido por até 10 segundos.

e Digite seu codigo de usuario com 4 digitos.
e A seqiiéncia de macro programada serd iniciada automaticamente depois que o codigo do usudrio for digitado.




Dispositivos do sistema

O sistema pode ser configurado para controlar algumas ldmpadas ou outros dispositivos operados eletricamente.

Sobre os o Alguns dispositivos podem ser ligados ou desligados automaticamente pelo sistema.

d‘ISPOSItWOS do o Pode existir a possibilidade de se anular dispositivos controlados automaticamente.

sistema o Alguns dispositivos podem ser ligados ou desligados manualmente utilizando os comandos descritos a seguir.
e Consulte o instalador para obter uma lista dos dispositivos que podem ser configurados para o seu sistema.

Pfura a.ti.var e Cédigo de segurang¢a + [#] + [7] + nn (nn = numero do dispositivo com 2 digitos)

dispositivos . . . . s
o Os dispositivos associados a esse niimero serdo ativados.

Pf" a d‘e'sativar e Codigo de seguranga + [#] + [8] + nn (nn = nimero do dispositivo com 2 digitos)

dispositivos

e Os dispositivos associados a esse nimero serdo desativados.

Recurso siga-me (bipes)

Sobre o e Esse recurso permite que os usudrios de cada parti¢do digitem um numero de telefone que o sistema chamara no caso de
siga-me/bipes um alarme nos locais protegidos, assim alertando o usuario sobre o alarme.
e A mensagem enviada consiste em uma série de tons (bipes).
e Se ocorrer um alarme, o sistema discara uma vez o niimero de telefone do siga-me, aguardara por um curto periodo de
tempo ap6s a discagem (aproximadamente um toque) e, em seguida, comegard os tons de mensagem
(independentemente de a chamada ser atendida). Se a chamada for atendida antes do segundo toque, vocé€ podera
escutar os tons da mensagem.
® No caso de vocé demorar mais de dois toques para atender a chamada, ¢ possivel que os tons ja tenham sido concluidos
e a chamada desconectada. Para ajudar a assegurar que vocé ouvira os tons, ¢ possivel definir uma contagem de
repeticdo (1 a 7 repeticdes) que fard com que os tons sejam repetidos esse niimero de vezes, dando-lhe uma melhor
chance de ouvi-los. Observe que apenas os tons serdo repetidos durante a unica chamada de telefone do siga-me; a
discagem ndo sera repetida.
e Também ¢ possivel programar uma ou mais pausas de 2 segundos ap6s o nimero de telefone, o que atrasara os tons por
esse periodo de tempo. Isso pode ajudar a fornecer tempo para que o ouvinte ouga os tons. Por exemplo, adicionar
quatro pausas atrasara os tons até que o telefone toque duas vezes.

Para digitar um o Cdédigo do usuario + [#] + [6] [1]
nmimero de o O numero de telefone para siga-me atual (se existir algum) do usuario sera exibido:
telefone para
siga-me FM Phone No.
18009216704--_

o Pressione [*] para apagar o numero.

Digite o numero de telefone desejado. O niimero sera automaticamente associado a particdo na qual ele for digitado.
Para incluir uma pausa de 2 segundos no numero, pressione [#] no ponto da entrada em que a pausa ¢ desejada (ela é
exibida como “—). As pausas digitadas no final do nimero permitirdo a discagem, mas atrasardo os tons pela
quantidade de pausas programada.

Se nenhum namero for desejado, deixe a entrada em branco e va para a proxima etapa.

Pressione [*] para gravar o novo nimero.

O seguinte aviso aparece:

FM Repeat
1-7 1

e Digite o nimero de vezes, de 1 a 7, que os tons devem ser repetidos durante a chamada de telefone do siga-me.




Funcoes avancadas do sistema

(Somente usuarios Mestre e Mestre do Sistema)

Acessando outras particdes

Principios da
particio

Cada teclado ¢ atribuido a uma parti¢do pelo instalador e ¢ utilizado para executar func¢des nessa partigdo, além de
exibir o status do sistema dessa partigao.

Se forem autorizados, alguns usudrios podem “Ir Para” outra parti¢do utilizando o teclado de sua partigdo para executar
fungdes nas outras partigdes ou exibir o status da outra particdo. Consulte o comando Ir Para a seguir.

Se forem autorizados, alguns usuarios podem armar/desarmar todas as particdes com um Unico comando em sua
parti¢do original. Consulte Arme de varias parti¢des a seguir.

Area comum

O sistema pode ter sido configurado para usar uma area comum, que ¢ uma area compartilhada pelos usuarios das
demais parti¢des, como um saldo de entrada ou um sagudo.

Se uma area comum fizer parte do sistema e uma das parti¢des for armada, as falhas ocorridas na area comum serdo
exibidas em seu teclado e nos teclados das particdes desarmadas.

A é4rea comum sera armada e ird soar e relatar alarmes apenas quando as duas outras parti¢des estiverem armadas; se
uma das demais parti¢des estiver desarmada, a area comum permanecera desarmada e anulara falhas.

Uma das parti¢cdes pode armar seu sistema se a area comum estiver com falha, mas depois de armada, a outra parti¢ao
nao podera ser armada a menos que a zona de area comum com falha seja ignorada ou a falha seja removida.

Uma das parti¢cdes pode limpar e restaurar a drea comum ap6s um alarme.

O tempo de entrada/saida da drea comum ¢ o mesmo que o da particdo 1.

Comando Ir para

Cédigo de seguranca + [*] + nimero da particio (0, 1, 2 ou 3), em que:
0 = retorna a parti¢ao original do teclado; 1 = parti¢do 1; 2 = parti¢do 2; 3 = parti¢do 3
Vocé apenas pode “ir para” as parti¢des que lhe foram atribuidas.
Pode ser executado apenas utilizando-se um teclado alfabético.
O teclado permanece na nova parti¢do até que seja ordenado a ir para outra parti¢do ou que retorne automaticamente a
parti¢do original (depois de 2 minutos sem atividade no teclado).

Arme todas as
particdes

Cédigo de seguranca + [0] + comando de arme (2, 3, 33,4, 7 ou 1), em que:
2 = arma todas as parti¢des como AWAY; 3 = arma todas as parti¢des como STAY
33 = arma todas as parti¢des como NIGHT-STAY (INTERNAL)
4 = arma todas as particdes como MAXIMUM; 7 = arma todas as parti¢des como INSTANT
1 = desarma todas as partigdes
Vocé podera utilizar esse recurso apenas se recebeu essa permissao.
Vocé deve usar um teclado alfabético.
O sistema sera armado apenas se todas as parti¢cdes estiverem “prontas para armar” (a menos que o sistema seja
programado para permitir arme com falhas em zonas determinadas); Se alguma parti¢ao “ndo estiver pronta”,
o sistema nao sera armado.
E possivel utilizar o comando Ir Para a fim de anular zonas abertas antes de armar, se for desejado.
Se, quando vocé tentar armar varias parti¢des ja houver alguma parti¢do armada, essa particdo permanecera em seu
estado de arme existente.

Definindo teclas macro

Regras da tecla
macro

e Apenas o mestre do sistema pode definir macros.

e Uma tecla macro ¢ uma tecla de grande utilidade que pode ativar até 16 pressionamentos de tecla.

e Fungdes tipicas incluem seqiiéncias de arme, anular zonas ou ligar/desligar dispositivos operados eletricamente.
e Até quatro macros podem ser atribuidas no sistema, mas apenas para teclas pré-programadas pelo instalador.
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Para definir teclas
macro

Cédigo mestre do sistema + [#] + [6] [6]

Siga os avisos.

Digite o numero da macro (1 a 4; consulte o instalador para obter o nimero da macro apropriada) a ser programada no
aviso “Select Macro?” (Selecionar Macro).

OBSERVACAO: Nio ¢ possivel definir quatro macros diferentes para cada partigo. As quatro macros permitidas
podem ser utilizadas ou ndo em qualquer particdo.

Se uma macro foi definida anteriormente, os pressionamentos de tecla serdo mostrados na linha inferior do visor; caso
contrario, o visor estara em branco.

Para sair desse modo (e manter a definicdo de macro existente), pressione qualquer tecla, exceto a tecla [*]. O sistema
retornara ao modo normal.

Para definir uma macro para a tecla selecionada, pressione [*] e continue com 0 préximo aviso.

Digite a primeira série de comandos desejados (n@o inclua seu codigo de usuario) e, em seguida, mantenha pressionada
a tecla “D” por pelo menos dois segundos para concluir o primeiro comando. Essa tecla termina cada comando e
aparece como um “F” no visor, conforme mostrado:

MACRO PGM O teclado emite bipes para reconhecer a entrada e exibe
60203F#701F2
F o comando digitado (seguido por “F”).

Digite o proximo comando, e pressione a seguir a tecla “D” por pelo menos dois segundos. O teclado emite bipes e
exibe os pressionamentos de tecla digitados.

. Repita até que todos os comandos desejados tenham sido digitados (até 16 caracteres, incluindo os “F”’s).
Verifique os pressionamentos de tecla antes de continuar. Se vocé cometeu um engano, devera comegar novamente.
Para sair, mantenha pressionada a tecla “D” por pelo menos dois segundos. O visor retornard ao status do sistema e
indicara que o sistema esta pronto.

Programacoes

Sobre as .
programacoes

O sistema fornece até 24 programagdes do usuario final (programaveis somente pelo mestre/instalador) que podem
controlar varios tipos de eventos.

Cada programagéo faz com que um evento definido seja iniciado e encerrado (quando apropriado) em um horario
especificado.

As programagdes podem ser definidas para repetir automaticamente em diversos intervalos.

Também podem ser definidas para inicio aleatorio, se desejado.

Criando programacgoes

1. Cédigo mestre do sistema + [#] + [6] [4]
1 DISARMED
READY TO ARM
2. Digite um numero de programacao com 2 digitos de 01 a 24. ENTER SCHED
Pressione [*] para continuar. NO.
00=QUIT 00
3. Digite o nimero do evento desejado com 2 digitos a partir da lista a seguir.
00 = remover o evento programado ENTER EVENT
01 = ligar ou desligar um dispositivo programado

02 = definir uma programacao de acesso de usuario para um ou mais usuarios
03 = enviar relatorio “crianca ndo chegou”; consulte as observagdes sobre Crianga ndo chegou, a seguir
04 = armar automaticamente o sistema no modo STAY em um horario especificado
05 = armar automaticamente o sistema no modo AWAY em um horario especificado
06 = desarmar automaticamente o sistema em um horario especificado
07 = exibir a palavra “REMINDER” (Lembrete) em um horario especificado
08 = janela de tempo de desarme (o sistema pode ser desarmado somente durante esse periodo de tempo; excecdo: se ocorrer um alarme de
roubo, o sistema podera ser desarmado fora da janela de tempo programada)
Pressione [*] para continuar.

4. Para o evento nimero “01”, digite o niimero da saida com 2 digitos (01 a 18) associado a essa
programacgao. Caso contrario, esse aviso sera ignorado. DEVICE NUMBER
Pressione [*] para continuar com o aviso “Start” a seguir.

5. Para o evento nimero “02”, digite o nimero do grupo de acesso com 1 digito (1 a 8). Caso
contrario, esse aviso serd ignorado.
Pressione [*] para continuar com o aviso “Start” a seguir.

GROUP NUMBER

6.  Para os eventos de nimero “03 a 07”, digite o nlimero da parti¢ao a ser armada ou desarmada.
Caso contrario, esse aviso serd ignorado.
0 = armar tudo; 1 = partigdo 1; 2 = partigdo 2; 3 = parti¢do 3 X
Pressione [*] para continuar com o aviso “Start”.

PARTITION
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Digite o horario de inicio do evento e os dias da semana: Hora = 00 a 23; minuto = 00 a 59

Dias = Posicione o cursor sob os dias desejados usando a tecla [*] para mover para frente e, em START SMTWTFS
seguida, pressione “1” para selecionar o(s) dia(s). Pressione [*] para continuar. HH:MMAM 1000000
8. Para os eventos 04 ou 05, digite o periodo de tempo desejado, de 01 a 15 minutos, que o sistema
deve avisar sobre arme iminente. O sistema emite um bipe a cada 30 segundos para alertar os WARNING DELAY TIME
usudrios que a arme ocorrerd em breve. Caso contrario, o aviso serd ignorado. 00
Pressione [*] para continuar.
9.  Digite o horario de encerramento do evento e os dias da semana: Consulte a etapa 7 para obter as
entradas disponiveis. STOP SMTWTEFS
Pressione [*] para continuar. HH:MMAM 1000000
10. Digite a opcao de repetigdo desejada.
0 = ndo repetir; | = repetir programagio semanalmente REPEAT OPTION
2 = repetir programagao a cada duas semanas (semana sim e semana nao) 0-4 X
3 = repetir programagao a cada trés semanas; 4 = repetir programagao a cada quatro semanas
por exemplo, para fazer uma programacao que ocorra diariamente, selecione todos os dias com
uma contagem de repeti¢do igual a 1; para fazer uma programagdo que ocorra por uma semana e
depois pare, selecione todos os dias com uma contagem de repeticdo igual a 0.
11. Selecione a opgao de aleatoriedade, se desejado: 0 = ndo; 1 = sim
Se for selecionada, os horarios de programacao irdo variar dentro dos 60 minutos da “hora” RANDOMIZE
informada. Por exemplo, se uma programagéo for definida para iniciar as 6:15, isso ocorrera da 0-NO 1-YES X

primeira vez que o horario 6:15 ocorrer; mas em dias subseqiientes, ela comecara em qualquer
momento entre 6:00 e 6:59

Normalmente, esse recurso ¢ utilizado para controle de iluminacao, de forma que uma instalacdo
desocupada aparente estar ocupada durante auséncias estendidas.

Pressione [*] para retornar ao aviso ENTER SCHED No. (Digite o n° da programagao).

Acionamento de
pager Crianga
niao chegou

e Vocé pode fazer uma programagao que cause o envio de um relatorio de pager para o nimero de telefone Pager 1 se o
sistema ndo for DESARMADO no horario programado (consulte o evento “03”). A mensagem enviada ¢é:

777 -7777 |.

Por exemplo, um pai ou mae que esteja trabalhando pode desejar que uma mensagem seja enviada a um pager se seu
filho ndo chegou em casa da escola e ndo desarmou o sistema até um horario determinado.
OBSERVACAO: O instalador deve programar o controle para relatério do pager antes que vocé possa usar a opgdo de
programacdo Crianga ndo chegou (o instalador deve programar o numero do pager e¢ as opgdes de
relatorio).

Funcoes de hora e data

Visualizando a
hora e a data

e Codigo do mestre + [#] + [6] [3] ou, se programada, pressione a tecla de fungado designada.
o O sistema permitira visualizar sua defini¢do de hora e data.
o A exibi¢do permanecerd por aproximadamente 30 segundos.

Para definir a
hora e a data

e Codigo mestre + [#] + [6] [3] e, em seguida, pressione [*] enquanto a hora/data for exibida.

e Aparecera um cursor sob o primeiro digito da hora.

OBSERVACAO: Para mover o cursor para frente, pressione [*]. Para voltar, pressione [#].

Digite a defini¢do de hora com 2 digitos; digite a defini¢do de minuto com 2 digitos.

Digite os ultimos dois digitos do ano atual.

Digite a defini¢do de més com 2 digitos (01 a 12); digite a defini¢do de dia com 2 digitos (01 a 31).

Pressione [*] para aceitar as defini¢cdes e continuar.

O aviso Clock Adjustment (Ajuste do Reldgio) ¢ exibido. Esse aviso permite adicionar ou subtrair até 59 segundos por
dia, se necessario, para manter exato o relogio de tempo real.

o Pressione [0] para adicionar segundos por dia ou [1] para subtrair segundos por dia.

e Digite o nimero de segundos desejado (01 a 59) a serem adicionados ou subtraidos por dia.

e Pressione [*] para aceitar as defini¢des e sair. Esse modo ¢ encerrado automaticamente depois de 10 segundos.
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Registro de eventos

O sistema grava até 250 eventos em um registro historico, que pode ser visualizado pelo usudrio mestre utilizando um teclado com visor alfabético.

e O sistema exibe o evento mais recente da seguinte maneira:

numero do evento, tipo do evento, identificado por seu codigo correspondente, exibido em ordem cronoldgica, do mais

Pressionar [*] exibe os eventos anteriores (que ocorreram antes).
Pressionar [#] exibe os eventos posteriores.

numero da zona ou do usuario (dependendo do tipo do evento), parti¢do na qual o evento ocorreu,

¢ Quando o registro estiver cheio, o evento mais antigo sera substituido pelo registro de qualquer novo evento.
o Consulte a Tabela de codigos de registro de eventos a seguir para obter os significados dos diversos codigos.

Para visualizar e Cddigo mestre + [#] + [6] [0]
o Registro
de eventos
001 E441 U001 P1
13:38 21/06/02
recente até o mais antigo.
hora ¢ data da ocorréncia do evento.
Sair do registro o Pressione qualquer tecla diferente de [*] ou [#]
de eventos
Tabela de codigos de registro de eventos
Codigo Definigao
110 Alarme de incéndio
121 Coacéo
122 Alarme silencioso 24 horas
123 Alarme audivel 24 horas
131 Alarme de perimetro
132 Alarme de interior
134 Alarme de entrada/saida
135 Alarme de zona tipo 5
143 Alarme do moédulo de expanséo
144 Alarme do sensor de violagdo
145 Alarme de violagdo da tampa do
médulo ECP
146 Alarme de roubo silencioso
150 Alarme de zona de
monitoramento/auxiliar 24 horas
162 Alarme de gas
301 Energia AC
302 Bateria do sistema fraca/falha no teste
de bateria
305 Reconfiguragdo do sistema (apenas registro)
321 Falha de supervisdo da sirene
333 Problema de supervisdo do moédulo de
expanséo
341 Problema de violagdo da tampa do ECP
344 Obstrugdo do receptor de RF
351 Falha na linha telefénica
353 Problema na midia de comunicacdo
alternativa
354 Falha de comunicagdo (apenas registro)
373 Problema no circuito de incéndio
374 Alarme de erro de saida
380 Problema de zona tipo 5
381 Problema de supervisdo de RF
382 Zona auxiliar cabeada de supervisdo
(enviado ap6s o envio do cédigo 333)
383 Violacédo do sensor de RF e violagao da
zona com balanceamento duplo

Codigo | Definigao

384 Bateria fraca do sensor de RF

393 Limpeza necessaria (apenas detectores de
fumacga ESL)

401 Desarmado, armado como AWAY,
armado como MAXIMUM

403 Armar/Desarmar como AWAY programado

406 Cancelado pelo usuario

407 Armar/desarmar remoto (recebendo)

408 Arme rapida como AWAY

409 Armar/desarmar como AWAY com o
interruptor com chave

441 Desarmado/armado como STAY/INSTANT,
Arme rapida como STAY/INSTANT

442 Armar/desarmar como STAY com o interruptor
com chave

461 Entrada de codigo incorreto (travamento do
teclado ativado)

570 Anular

601 Teste de discagem acionado manualmente

602 Teste de discagem periddico

606 Verificagdo de Alarme de Audio (AAV)
a seguir

607 Entrada/saida do teste de movimento

623 Registro de eventos 80% ocupado

625 O relégio de tempo real foi alterado
(apenas registro)

627 Entrada no modo de programa (apenas
registro)

628 Saida do modo de programa (apenas registro)

750 - Reservados para codigos de relatério de tipo

789 de zona configuravel (verificar com a estagdo
central ao usar esses c6digos)

801 Anulagdo da arme de violagédo
(apenas registro)

802 Anulagao da arme de bateria fraca (apenas
registro)

803 Anulagdo da arme de perda de energia
AC (apenas registro)

804 Anulagao da arme de falha de supervisdo
(apenas registro)

999 Falha de tipo de zona (tipo de zona 23) ndo

relacionada a alarme (apenas registro)
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Codigos de seqguranca e niveis de autoridade

Vocé pode criar codigos de seguranga diferentes a serem utilizados por outros usuarios.

Regras para a e Apenas os mestres do sistema e de particdo podem criar codigos de usudrio e alterar particdes de usuarios.
atribuigio de e A programagéo de codigo do usuério envolve estas etapas:
codigos 1. Escolha um niimero de usudrio no conjunto de usudrios atribuidos a parti¢do em que o usudrio ird operar e atribua um

codigo de seguranca com 4 digitos.
2. Atribua um nivel de autoridade para esse usuario.
3. Faga outras atribui¢des, conforme necessario.

OBSERVACAO: As defini¢des de fabrica foram projetadas para atender a maior parte das situagdes normais de
usuarios. Portanto, a inica etapa geralmente necessaria ao adicionar usuarios ¢ criar um niimero de usuario (a partir dos
numeros de usuario atribuidos previamente na parti¢do) e um codigo de segurancga.

Niveis de autoridade (definem as fun¢des do sistema que um usudrio especifico pode/ndo pode executar)

Nivel | Titulo Explicagdo
N/A Mestre do sistema Reservado para o usuario 02; pode executar todas as fungdes do sistema e criar codigos
(padrao = 1234) em todas as parti¢des; pode alterar seu proprio codigo, da seguinte forma:
Codigo mestre + [8] + 02 + novo codigo mestre + novo codigo mestre mais uma vez

0 Usuario padrdo: Pode executar apenas as fun¢des de seguranca na parti¢ao atribuida. Nao pode executar outras fungdes do
sistema.

Apenas armar: Pode apenas armar o sistema. Nao pode desarmar e nem executar outras fungdes.

2 Convidado: Pode armar o sistema nas parti¢des atribuidas, mas ndo pode desarmar o sistema a menos que o sistema tenha
sido armado com este codigo. Normalmente, esse codigo ¢ atribuido a alguém (por exemplo, uma baba ou
faxineira) que precisa armar/desarmar o sistema apenas em determinados horérios. O usudrio desse codigo nio
deve utilizar o recurso “Arme rapida”.

3 Codigo de coagio: Destinado ao uso quando vocé for for¢ado a desarmar ou armar o sistema sob ameaga. Quando utilizado, o
sistema agira normalmente, mas podera notificar silenciosamente a Estagdo de Monitoramento Central sobre a
sua situa¢do, se esse servigo foi fornecido.

4 Mestre da parti¢do Pode fazer tudo o que um usudrio padrio faz, além de criar codigos de usudrio a usuarios em sua parti¢do e

alterar seu proprio codigo.
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Como criar cddigos de usuario e atributos

Utilize o quadro Configuracio de usuarios no final deste manual para manter um registro da programacio do usuario.

OBSERVACAO: Os cédigos do mestre da parti¢io sdo aplicados apenas aos nlimeros de usuario atribuidos previamente (pelo mestre do
sistema/instalador) a particdo do mestre da partigdo.

Adicionar cédigo

de usudrio:
(Os usuarios 03 /25 /41
sao pré-configurados como
sendo programadores de
parti¢do,mas isso pode
ser alterado.)

Excluir cédigo de usuario:

Nivel de autoridade:

Atribuigdes de fabrica:
usuarios 04 a24/26a40/
42249=0

usuarios 03 /25/41 =4

Grupo de acesso:

Atribuigdes de fabrica: nenhuma

Particiio do usuario:

Atribuigdes de fabrica:

Part. 1 = usuarios 03 a 24
Part. 2 = usuarios 25 a 40
Part. 3 = usuarios 41 a 49

Numero do usuario de RF:

Atribuigdes de fabrica: nenhuma

Relatorio de
arme/desarme:

Codigo mestre do sistema/particio + [8] + n° do usuario + cédigo do novo usuario

Usuario 01 = instalador
Usuario 02 = mestre

Usuario 03 = mestre da partigao 1
Usuario 25 = mestre da partigdo 2
Usuario 41 = mestre da parti¢do 3

O teclado emite um bipe para confirmar que o novo usuario foi adicionado.

Cédigo mestre do sistema/particio + [8] + [n° do usuario] + [#] + [0]

O cédigo do usuario e todos os atributos* programados para esse nimero de usudrio, incluindo quaisquer
chaves de RF associadas, serdo apagados do sistema. (*exceto a parti¢do atribuida)

Codigo mestre do sistema/particio + [8] + [n° do usuario] + [#] + [1] + nivel de autoridade

Niveis de autoridade (consulte defini¢des acima):

0 = usuario padrdo; 1 = apenas armar; 2 = convidado; 3 = coago; 4 = mestre da parti¢cdo

Codigo mestre do sistema/particio + [8] + [n° do usuario] + [#] + [2]+ grupo (1 a 8)

Vocé pode criar usudrios a um grupo e, em seguida, definir uma programagéo de acesso que defina os
horarios em que esse grupo de usudrios pode operar o sistema. O sistema néo permite que esses uUsuarios
controlem o sistema fora dos horarios programados.

Cédigo mestre do sistema + [8] + [n° do usudrio] + [#] + [3] + [0] + particiao(des) + [#]

Esse comando atribui as parti¢des que o usudrio pode acessar. Se mais

de uma, digite os nimeros de parti¢do seqiiencialmente e, em seguida, pressione [#] para encerrar.

Por exemplo, o codigo mestre + [8] + [n°® do usuario] + [#] [3] + [0] + [1] [2] + [#] fornece

a0 usudrio o acesso as partigdes 1 e 2.

Entradas de parti¢ao: 1 = partigdo 1; 2 = partigdo 2; 3 = parti¢do 3

Cédigo de programagio mestre/particio + [8] + [n° do usuario] + [#] + [4]+ n°® da zona

Utilize esse comando para criar um dispositivo de botdo sem fio (chaveiro) a esse usuario (o chaveiro deve
ser cadastrado no sistema primeiro; consulte o instalador).

Numero da zona: Digite o niimero de zona atribuido ao botéo de fung@o desejado no chaveiro que sera
utilizado por esse usudrio. Cada botdo recebeu um numero de zona exclusivo. Consulte o instalador para
obter os nimeros de zona apropriados.

Cédigo de programagio mestre/particio + [8] + [n® do usuario] + [#] + [6] + 0 ou 1

Vocé pode programar um usuario para que uma mensagem seja enviada a estagdo de monitoramento sempre

que esse codigo for utilizado para armar ou desarmar o sistema.
1 = enviar relatério de arme/desarme; 0 = nenhum relatério de arme/desarme para esse usuario.
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Testando e mantendo o sistema

Testando o sistema (deve ser feito semanalmente)

O modo Teste permite que seja verificado se cada ponto de protegdo esta operando corretamente.
e O teclado emite um bipe a cada 40 segundos como um lembrete de que o sistema esta no modo Teste.
o As mensagens de alarme ndo sdo enviadas a Estacdo Central enquanto o modo Teste estd ativado.
1 Desarme o sistema e feche todas as O luz do indicador READY acendera se todas as zonas estiverem intactas (isto ¢, todas as

janelas protegidas, portas, etc. janelas protegidas, portas, etc. estiverem fechadas).
2. Cédigo de seguranca+ [5] e entdo [0] | Inicia o modo Teste.

(ande) O teste de Discagem (op¢do “1”) é destinado para o instalador e ndo deve ser utilizado a

menos que seja instruido a fazé-lo pelo Representante do Sistema de Seguranga
Se, durante esses testes, ocorrer um problema com algum ponto de prote¢do (sem som de
confirmagdo, sem exibi¢do), entre em contato com a assisténcia imediatamente.
A sirene externa deve tocar por 1 segundo e, em seguida, desligar. Se a sirene ndo tocar,
ENTRE EM CONTATO COM A ASSISTENCIA.
Abra cada porta e janela protegida por vez e escute trés bipes no teclado. A identificagdo (nimero
ou descri¢@o da zona) de cada ponto de protecao com falha deve aparecer no visor. O visor sera
limpo quando a porta ou janela for fechada.

3. Escute.

4. Zonas com falha.

5. Ande em frente de quaisquer
detectores de movimento internos
(se utilizados) e escute trés bipes.

A identificagdo do detector deve aparecer no visor quando ele for ativado. O visor sera limpo
quando nenhum movimento for detectado.

Note que se forem utilizados detectores de movimento sem fio, havera um atraso de 3 minutos
entre as ativagdes. Isso serve para preservar a duragdo da bateria.

6. Teste todos os detectores de
fumaga, seguindo as instru¢des do
fabricante

7. Saia do modo de teste:

Cédigo de seguranca + [1]

A identificacdo de cada detector deve aparecer no visor quando cada um for ativado.

Quando todos os pontos de protecdo forem verificados e estiverem intactos (fechados), nenhum
numero de identificagdo de zona devera ser exibido no teclado.

Se 0 modo de teste ficar ativo inadvertidamente, ele sera desativado automaticamente apds 4 horas.
Durante os cinco minutos finais, o teclado emite um bipe duplo a cada 30 segundos.

Mantendo o sistema

No caso de problemas operacionais do telefone
No caso de problemas operacionais do telefone, desconecte o controle da linha telefénica removendo o plugue da tomada de telefone. Recomendamos
que o instalador demonstre essa desconexdo durante a instalagdo do sistema. Néo tente desconectar a conexao de telefone dentro do controle. Fazer
isso pode resultar na perda das linhas telefonicas. Se os telefones comuns funcionarem corretamente depois que o controle for desconectado da
tomada de telefone, o controle estd com problemas e vocé deve entrar em contato com a assisténcia imediatamente. Se apds a desconexdo do controle
ainda existir um problema na linha telefonica, notifique a Companhia Telefonica de que existe um problema e solicite o reparo imediato da linha. Sob
nenhuma circunstancia o usuario deve tentar consertar ou reparar o sistema de seguranga. Os reparos devem ser feitos apenas por assisténcia
autorizada (consulte a declaragio GARANTIA LIMITADA para obter informagdes sobre como obter assisténcia).

Substituindo baterias
em sensores sem fio

Os sensores sem fio
podem nao ter sido
utilizados em seu
sistema de
seguranga

IMPORTANTE:
Use apenas as
baterias
recomendadas pelo
instalador para
substituicao.

Cuidados habituais

Cada sensor sem fio no sistema tem uma bateria de 9 volts ou de 3 volts. O sistema detecta uma bateria fraca em sensores
sem fio, incluindo detectores de fumaga, o transmissor de emergéncia pessoal ¢ o teclado sem fio portatil, exibindo uma
mensagem de bateria fraca*. (Uma bateria fraca em um teclado sem fio portatil ¢ detectada assim que uma de suas teclas
for pressionada e for exibida como 00.) Os detectores de fumaga movidos a bateria que tenham bateria fraca também
emitem um Unico som “trinado” aproximadamente a cada 20 ou 30 segundos.

As baterias alcalinas fornecem no minimo 1 ano de operagdo e, na maioria das unidades e aplicagdes, fornecem 2 a 4 anos
de validade. As baterias de litio de 3 volts fornecem até 4 anos de operagdo ou mais. A duragdo real da bateria dependera
do ambiente no qual o sensor ¢ utilizado, do niimero de sinais que o transmissor no sensor teve que enviar e do tipo
especifico de sensor. Fatores como umidade, altas ou baixas temperaturas ou grandes variagdes na temperatura, também
podem causar a redugdo da duracdo real da bateria em uma instalagéo.

* A mensagem de bateria fraca aparece como um aviso de que a substitui¢do da bateria no(s) sensor(es) indicado(s)
devera ser feita em até 30 dias. Nesse meio tempo, um sensor que indica uma situagio de bateria fraca ainda estara
totalmente operacional.

¢ Trate os componentes do sistema de seguranga como faria com qualquer outro equipamento elétrico. Abra e feche
com cuidado as portas ou janelas protegidas por sensores.

* Mantenha o teclado, e todos os sensores de protecdo, livres de acumulo de poeira, especialmente os sensores de
movimento e detectores de fumaga.

* O teclado e os sensores devem ser limpos cuidadosamente com um pano seco ¢ macio. Nao borrife 4gua ou
qualquer outro liquido nas unidades.
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Situacoes de problemas

"Check" e
"Battery" sdo exibidos

* Nem todos os
sistemas utilizam
sensores sem fio.

Outras exibicoes de
problema

Palavras ou letras entre
parénteses () sdo aquelas
exibidas nos teclados de Palavra
Fixa/Exibigéo de Icone.

* Quaisquer “bipes” que
acompanhem uma exibi¢ao
de problema podem ser
interrompidos pressionando-
se qualquer tecla no teclado
ou digitando uma seqiiéncia
de DESATIVACAO (cédigo
+ OFF)

** Nem todos os sistemas

utilizam sensores sem fio.

A palavra CHECK no visor do teclado, acompanhada por "bipes" no teclado, indica uma situagado de problema

no sistema.

Para silenciar os bipes nessas situacdes, pressione qualquer tecla.

e "CHECK" e um ou mais numeros de zona indica que existe um problema com a(s) zona(s) exibida(s) e requer sua
atengdo. Determine se a zona ou zonas exibidas estdo intactas e remova possiveis erros, caso existam. Se o problema
foi corrigido, o visor podera ser limpo se vocé digitar a seqiiéncia de DESATIVACAO (codigo de seguranca mais a
tecla OFF) duas vezes. Se a exibigdo persistir, ENTRE EM CONTATO COM A ASSISTENCIA.

OBSERVACAO: CHECK =€ 70 em teclados de Palavra Fixa/Exibi¢do de fcone indica que a conexao por fios
a sirene externa esta com falha (aberta ou em curto) e vocé devera ENTRAR EM CONTATO COM A
ASSISTENCIA. Consulte “BELL FAILURE” na proxima pagina. A exibigio de CHECK 90 indica que uma
interferéncia de RF pode estar impedindo a operacdo de sensores sem fio* no sistema. Consulte “Revr Jam” na

proxima pagina.

e Se existirem sensores sem fio* no sistema, a situagdo CHECK também podera ser causada por alguma alteragdo no
ambiente que impega o receptor sem fio de receber comunicagdo de um sensor especifico. ENTRE EM CONTATO
COM A ASSISTENCIA se isso ocorrer.

COMM. FAILURE
(ou FC)

Indica que ocorreu uma falha na parte de comunicagao
telefonica do sistema. ENTRE EM CONTATO COM A ASSISTENCIA.

SYSTEM LO BAT

(ou BAT sem n° da zona)

Indica que existe uma situagdo de bateria do sistema fraca. A exibigao é
acompanhada por "bipes"* no teclado. Dependendo do niimero de zona do
instalador) programacao, uma bateria do sistema fraca pode

impedir a arme ou podera ser necessario executar a seqiiéncia de arme duas
vezes para anular a situa¢do (consulte o instalador). Se essa situagdo persistir
por mais de um dia (com energia AC presente), ENTRE EM CONTATO
COM A ASSISTENCIA.

Tamper
+ 1 4+ ntimero do dispositivo

Se programada, indica que existe uma situagdo de falha de violagao

(por exemplo, tampa removida) no dispositivo mostrado.

LO BAT
+ descritor de zona

(ou BAT com n° da zona)

Revr Jam
(ou CHECK == 90)

Indica que ha uma condigédo de bateria fraca no transmissor

sem fio** com o nimero exibido (00 € o teclado de RF).

Acompanhado por um tnico "bipe"* (uma vez a cada 40 segundos) no teclado.
Substitua vocé mesmo a bateria ou ENTRE EM CONTATO COM A
ASSISTENCIA. Se a bateria ndo for substituida no tempo de 30 dias, pode
ocorrer a exibicdo de CHECK indicando que o transmissor ndo mais esta
operacional.

A parte sem fio do sistema esta sofrendo
interferéncia de RF que pode impedir a recepgéo de sensores sem fio.**

MODEM COMM Indica que os controles estdo online com a Estagdo de Monitoramento

(ou CC) Central ou com o computador remoto do instalador.
O controle ndo ira funcionar enquanto estiver online. Aguarde alguns minutos —
exibi¢do deve desaparecer.

BELL FAILURE Indica que a conexao de fiagdo com a sirene externa

(ou CHECK 70)

esta com falhas (aberta ou em curto). Acompanhada por “bipes” no teclado.
ENTRE EM CONTATO COM A ASSISTENCIA.

ACLOSS

(ou NO AC @)

O sistema esta operando apenas com alimentagao da bateria devido a uma falha d
energia.

AC. Se apenas algumas luzes néo estiverem funcionando no local, verifique os
disjuntores e fusiveis, rearmando ou substituindo conforme necessario.
Dependendo da programagao do instalador, uma perda de energia elétrica pode
impedir a arme ou podera ser necessario executar a seqiiéncia de arme duas vezes
para anular a situagdo (consulte o instalador).

Se a energia AC ndo puder ser restaurada e aparecer uma mensagem de

“pateria do sistema fraca”, ENTRE EM CONTATO COM A ASSISTENCIA.
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Busy-Standby Se essa mensagem permanecer exibida por mais de 1 minuto, o sistema sera

(ou dI) desativado. ENTRE EM CONTATO COM A ASSISTENCIA.

OPEN CIRCUIT O teclado ndo estd recebendo sinais do controle. ENTRE EM CONTATO COM
(ou OC) A ASSISTENCIA.

Long Rng Trbl Se instalada, a parte do meio de comunicagio de respaldo do

(ou bF) sistema falhou (por exemplo, internet, redes intranet, radio de longo alcance).
ENTRE EM CONTATO COM A ASSISTENCIA.

TELCO FAULT A linha telefonica tem um problema. A

(ou CHECK 94) ENTRE EM CONTATO COM A ASSISTENCIA.

Falha total de energia Se nio houver nenhuma exibigio no teclado e o indicador READY ndo estiver aceso, a energia operacional (AC e

bateria de respaldo) do sistema foi interrompida e o sistema esta inoperante. ENTRE EM CONTATO COM A
ASSISTENCIA.
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Sistema de alarme de incéndio (se instalado)

Geral O sistema de alarme de incéndio (se instalado) esta ativado 24 horas por dia para fornecer prote¢do continua. No caso de
uma emergéncia, os detectores de fumaga e calor estrategicamente posicionados soardo seus alarmes e enviardo sinais
automaticamente para o sistema, acionando um som forte pulsante e intermitente* a partir do(s) teclado(s) e de quaisquer
sirenes externas. Uma mensagem FIRE aparecera no teclado e permanecera ativa até que vocé silencie o alarme (consulte
a seguir como silenciar alarmes de incéndio).

* Um som intermitente pulsante sera produzido para alarmes de incéndio, da seguinte forma:
3 pulsos—pausa—3 pulsos—pausa—3 pulsos—pausa. . . , repetir.

EXIBICOES TIPICAS DE EMERGENCIA DE INCENDIO

FIRE 01 Ol *

ALARM
STOCK ROOM i
TECLADO COM VISOR TECLADO DE PALAVRA FIXA
ALFABETICO
Silenciando alarmes de 1.  E possivel silenciar o alarme a qualquer momento pressionando-se a tecla OFF (o codigo de seguranga ndo ¢
incéndio e limpando a necessario para silenciar alarmes de incéndio). Para limpar o visor, digite seu cddigo e pressione novamente a tecla
memoria do alarme OFF (para limpar a Memoria do alarme).

2. Seaexibigio FIRE do teclado ndo for limpa apés a segunda seqiiéncia de DESATIVACAO, os detectores de fumaga
podem ainda estar respondendo a objetos em sua proximidade que produzam fumaga ou calor. Investigue e, se esse for
0 caso, elimine a fonte de calor ou fumaga.

3. Seisso ndo solucionar o problema, ainda podera haver fumaga no detector. Limpe-o ventilando o detector por
aproximadamente 30 segundos. Quando o problema for corrigido, limpe a exibigao digitando seu codigo e
pressionando a tecla OFF.

Reconfiguragdo do  Dependendo do tipo dos detectores de fumaga no sistema, podera ser necessario "reconfigurar" os detectores de fumaga
detector de fumaga apos um alarme de incéndio ser desativado. Verifique com o instalador. Essa "reconfiguragdo" ¢ realizada no teclado, da
seguinte forma:
Digite o codigo do usudrio e, em seguida, pressione a tecla [1] (ndo se aplica a um usudrio “apenas armar”).

Iniciando manualmente 1.  Se vocé notar uma emergéncia de incéndio antes que os detectores de fumaga ou calor detectem o problema, vé para
um alarme de incéndio o teclado mais proximo de vocé e inicie manualmente um alarme pressionando a tecla de panico atribuida para
emergéncia de INCENDIO por 2 segundos. Se um par de teclas foi atribuido para incéndio, pressione ambas as teclas
a0 mesmo tempo.
2. Evacue todos os ocupantes do local.
3. Se houver chamas e/ou fumaga, deixe o local e notifique imediatamente a Brigada de Incéndio local.
4.  Senao houver chama ou fumaga aparente, investigue a causa do alarme. Os nimeros da zona ou zonas em uma
situacdo de alarme serdo exibidos no teclado.

Usando a(s) tecla(s) de  Uma tecla ou par de teclas pode ter sido atribuido para iniciar manualmente um alarme de INCENDIO. Consulte a segdo
panico atribuidas para  Teclas de panico para obter as atribui¢des de tecla.
emergénciade  Por comodidade, indique a tecla ou par de teclas atribuido para incéndio a seguir.
INCENDIO Teclas individuais
A B C

|:| |:| |:| Pressione a tecla individual atribuida a incéndio por 2 segundos.
ou

Pares de teclas

[1OFF | ¢ [*READY] . »

Pressione o par de teclas atribuido
[*READY] e | # | a incéndio a0 mesmo tempo
[3sTAY | e[ # |
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Guia rapido para funcoes basicas do sistema

FUNCAO

PROCEDIMENTO

COMENTARIOS

Verificar zonas

Pressione a tecla READY.

Visualizar zonas com falha quando o sistema nao esta pronto.

Armar o sistema

Digite o codigo. Pressione a tecla de arme
desejada:

(AWAY, STAY, NIGHT-STAY (Interno),
MAXIMUM, INSTANT)

Arma o sistema no modo selecionado.

Arme rapida
(se programado)

Pressione #. Pressione a tecla de arme desejada:
(AWAY, STAY, MAXIMUM, INSTANT)

Arma o sistema no modo selecionado, rapidamente ¢ sem o uso de um
codigo.

Anular zona(s)

Digite o codigo. Pressione a tecla [6]

BYPASS.
Digite o nimero da zona ou zonas a serem anuladas
(use entradas com 2 digitos).

As zonas anuladas estdo desprotegidas e ndo causardo um alarme se
forem violadas.

Anulagiio rapida
(se programado)

Digite o codigo. Pressione a tecla [6]
BYPASS + [#].

Ignora automaticamente todas as zonas com falha.

Silenciar sirenes

Roubo:

Incéndio:
"Verificagido":

Digite o cédigo. Pressione a tecla OFF.

Pressione a tecla OFF.
Pressione qualquer tecla.

Também desarma o sistema. A memoria do alarme permanecera até
que seja limpa.

A memoria do alarme permanecera até que seja limpa.

Determinar a causa.

Desarmar o sistema

Digite o cédigo. Pressione a tecla OFF.

Também silencia as sirenes. A memoria do alarme permanecera até
que seja limpa.

Limpar meméria do
alarme

Depois de desarmar, digite novamente o codigo.
Pressione a tecla OFF novamente.

O teclado emite bipes rapidamente durante a entrada se ocorreu um
alarme durante a auséncia. A exibi¢do do alarme permanecera depois
do desarme até que seja limpo.

Coacio (se ativo e

conectado a Estagdo Central)

Arme ou desarme "normalmente”, mas use seu
cédigo de Coagdo com 4 digitos para fazé-lo.

Executa a agdo desejada e envia um alarme silencioso a Estacao
Central.

Alarmes de panico
(conforme programado)

Pressione a tecla [A], [B] ou [C] por pelo menos 2
segundos ou pressione brevemente o par de teclas
atribuido.

Consulte a secdo Teclas de panico para obter as fungdes de
emergéncia programadas para seu sistema. Observagdo: As teclas
“A”, “B” e “C” podem ter sido programadas para outras fungdes.

Pressione TEST + [0].

Para DESATIVAR: Digite o codigo. Pressione a
tecla OFF.

Modo Alerta Para ATIVAR ou DESATIVAR: Digite o codigo. O teclado soard se as portas ou janelas selecionadas forem violadas
Pressione a tecla CHIME. enquanto o sistema estiver desarmado e o modo alerta estiver
ATIVADO.
Modo Teste Para ATIVAR: Digite o codigo. Testa a sirene do alarme e permite que os sensores sejam testados.

Acesso por telefone
se aplicavel

Consulte o Guia do Usuario de Acesso por
Telefone que acompanha o Modulo de Telefone.

Permite acesso remoto ao sistema, utilizando um telefone
multifreqiiencial.
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Quadros dos recursos do sistema

Recursos do sistema

Recursos Comentarios
Tempo de saida (segundos) Part. 1: Part. 2: Part. 3:
Tempo de entrada 1 (segundos) Part. 1: Part. 2: Part. 3:
Tempo de entrada 2 (segundos) Part. 1: Part. 2: Part. 3:
Zonas no modo Presente a noite (internas) Zonas:
Arme rapida sim nao
Anulagao rapida sim nao
Siga-me sim nao usuarios:
Arme pelo interruptor com chave Armar AWAY: constante piscando
(tipo de ciclo de acendimento do LED) Armar STAY: constante piscando

Teclas de funcao

Opcio Funcio A B C D Comentarios
P1 P2 P3 P1 P2 P3 P1 P2 P3 P1 P2 P3
02 Exibi¢ao de hora
03 Armar AWAY
04 Armar STAY
05 Armar NIGHT-STAY
06 Arme em etapas
07 Ativagdo de dispositivo Dispositivo:
08 Teste de comunicagdo
09 Tecla macro 11
10 Tecla macro 21
11 Tecla macro 31
12 Tecla macro 41
00 Teclas de emergéncia: zona 95 zona 99 zona 96 acionamento
de pager
Emergéncia pessoal nao disponivel
Alarme silencioso nao disponivel
Alarme audivel ndo disponivel
Incéndio ndo disponivel

Teclas de emergéncia:
A = teclas pareadas [1] / [*] (zona 95); B = teclas pareadas [*] / [#] (zona 99); C = teclas pareadas [3] / [#] (zona 96)
1 Existem apenas quatro macros em todo o sistema.

Lista de dispositivos de saida

Dispositivo Descrigao N° da Arme via
programagao

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18
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Configuracio de usuarios
O quadro a seguir ajudard a controlar os usudrios do sistema. Devem ser distribuidas copias para os mestres da parti¢do 1 e da partigdo 2 (se
aplicavel) para seus registros.

Para programar o atributo de um usuario: Digite o comando c6digo mestre do sistema/parti¢ao + [8] + n°® do usudrio + “#” listado no cabegalho

da coluna...
N° dc_) Nome do usuario Partigao(des) do usuariol Codigo de Nive_l de Grupo de Numero de zona
usuario (apenas mestre do sistema) segurancga autoridade acesso de RF
[#] [3] +[0] + partigao(Bes) + [#] digitar novo cédigo [#] [1] + nivel [#] [2] + grupo [#] [4] + n°® da zona
01 instalador (todas) instalador
02 mestre do sistema (todas) mestre
03 mestre da particédo 1 (1) (4)
04 (1) 0)
05 (1) (0)
06 (1) 0)
07 (1) 0)
08 (1) (0)
09 (1) 0)
10 (1) (0)
11 (1) 0)
12 (1) 0)
13 (1) (0)
14 (1) 0)
15 (1) 0)
16 (1) 0)
17 (1) (0)
18 (1) 0)
19 (1) 0)
20 (1) (0)
21 (1) 0)
22 (1) (0)
23 (1) 0)
24 1) 0)
25 mestre da parti¢éo 2 (2) (4)
26 @) 0)
27 2) (0)
28 @) 0)
29 2) (0)
30 2) 0)
31 @) 0)
32 2) 0)
33 2) 9
34 2 0)
35 2) (0)
36 @) )
37 2) 9
38 @) 0)
39 2) (0)
40 @) )
41 mestre da particéo 3 (3) (4)
42 3) 0)
43 (3) (0)
44 ) 0
45 3) ©)
46 3) 0)
47 (3) (0)
48 ®3) )
49 ®) )
Niveis de autoridade: 0 = usuario padréo Particdes: 0 = limpa atribuicdes de particdo

1 = apenas armar 1 = partigéo 1

2 = convidado 2 = partigao 2

3 = coagéo 3 = particdo 3

4 = mestre da partigdo
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Programacoes: codigo mestre + [#] + [6] [4].

NO

Evento
(consulte lista
a seguir)

N° do dispositivo
para eventos “01”:
(consulte lista de
dispositivos a seguir)

Grupo de acesso
para eventos “02”:
digite 128

Particao
para eventos
“04 a 06”:
digite 1,2 0u 3

Inicio
Horario/
Dia

Encerramento
Horario/
Dia

Repeticao
(1-4)

Aleatério
(sim/nao)

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

Eventos:

00 = remover evento
01 = ativar/desativar dispositivo
02 = acesso do usuario

03 = relatério de crianga ndo chegou
04 = armar STAY
05 = armar AWAY

06 = desarme automatico

07 = exibir “lembrete”

08 = janela de tempo de desarme
Opcdes de repeticdo 0 = nenhuma; 1 = repetir semanalmente; 2 = repetir a cada duas semanas; 3 = repetir a cada trés semanas; 4 = repetir a cada
quatro semanas
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— ANOTACOES -
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— ANOTACOES -
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— ANOTACOES -
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AVISO! AS LIMITACOES DESTE SISTEMA DE ALARME

Embora este sistema seja um sistema de seguranca com design avangado, ele ndo oferece protecdo garantida contra roubos ou outras
emergéncias. Qualquer sistema de alarme, seja comercial ou residencial, esta sujeito a violagdo ou falha de alerta por diversas razdes. Por
exemplo:

* Invasores podem entrar por aberturas ndo protegidas ou ter a sofisticagdo técnica para desativar um sensor de alarme ou desconectar um
dispositivo de aviso de alarme.

e Os detectores de intrusdo (por exemplo, detectores infravermelhos passivos), os detectores de fumaca e muitos outros dispositivos sensores
ndo funcionardo sem energia. Os dispositivos movidos a bateria ndo funcionardo sem baterias, com baterias fracas ou se as baterias nao
estiverem encaixadas corretamente. Os dispositivos alimentados unicamente por energia AC nio funcionardo se a fonte de alimentagdo AC
for interrompida por qualquer razdo, mesmo que brevemente.

*  Os sinais enviados por transmissores sem fio podem ser bloqueados ou refletidos por metal antes que alcancem o receptor do alarme. Mesmo
se o caminho do sinal foi verificado recentemente durante um teste semanal, pode ocorrer bloqueio se um objeto de metal for movido para o
caminho.

*  Um usuério pode ndo conseguir alcangar um botdo de panico ou emergéncia com a rapidez necessaria.

* Embora os detectores de fumaca tenham sido muito importantes na redugéo de 6bitos por incéndio residencial, eles podem néao ser ativados
ou ndo fornecer aviso antecipado por diversas razdes em até 35% dos incéndios. Algumas das razdes pelas quais os detectores de fumaga
utilizados em conjunto com este Sistema podem ndo funcionar sdo descritas a seguir. Os detectores de fumaca podem ter sido instalados e
posicionados incorretamente. Os detectores de fumacga podem ndo detectar incéndios que iniciem onde a fumaga nio pode alcangar os
detectores, como em chaminés, paredes ou telhados, ou do outro lado de portas fechadas. Os detectores de fumaga também podem nao
detectar um incéndio em outro andar de uma residéncia ou edificio. Por exemplo, um detector no segundo andar pode ndo detectar um
incéndio no primeiro andar ou no pordo. Além disso, os detectores de fumaga tém limitagdes de sensibilidade. Nenhum detector de fumaga
pode detectar todos os tipos de incéndio a todo o0 momento. Em geral, os detectores podem nem sempre avisar sobre incéndios causados por
falta de cuidado e riscos a seguranga, como fumar na cama, explosdes violentas, vazamento de gas, armazenamento improprio de materiais
inflamaveis, circuitos elétricos sobrecarregados, criangas brincando com fésforos ou incéndio criminoso. Dependendo da natureza do
incéndio e/ou das localizagdes dos detectores de fumaga, o detector, mesmo se operar conforme previsto, pode nao fornecer aviso suficiente
para permitir que todos os ocupantes escapem a tempo para evitar ferimentos ou obito.

*  Os Detectores de Movimento Infravermelhos Passivos podem detectar intrusdo apenas dentro dos alcances projetados, conforme diagramado

em seu manual de instalagdo. Os Detectores Infravermelhos Passivos ndo fornecem protegdo de area volumétrica. Eles ndo criam varios
feixes de protegdo e a intrusdo pode ser detectada apenas em éareas ndo obstruidas cobertas por esses feixes. Eles ndo podem detectar
movimento ou intrusdo ocorrida atras de paredes, tetos, pisos, portas fechadas, divisorias de vidro, portas de vidro ou janelas.
A violagdo mecanica, a coloca¢do de maéscaras, a pintura ou o borrifamento de qualquer material nos espelhos, janelas ou qualquer parte do
sistema Optico pode reduzir sua capacidade de detec¢do. Os Detectores Infravermelhos Passivos detectam alteragdes na temperatura;
entretanto, a medida que a temperatura ambiente da area protegida se aproxima do intervalo de temperatura entre 32 a 40°C, o desempenho
da detecgdo pode piorar.

*  Os dispositivos de aviso de alarme, como sirenes, campainhas ou buzinas podem néo alertar ou acordar pessoas se elas estiverem localizadas
do outro lado de portas fechadas ou parcialmente abertas. Se os dispositivos de aviso soarem em um andar da residéncia diferente dos
quartos, eles terdo menor probabilidade de acordar ou alertar pessoas dentro dos quartos. Mesmo as pessoas acordadas podem ndo ouvir o
aviso se o alarme for abafado por um aparelho de som, radio, condicionador de ar ou outro aparelho doméstico, ou ainda por trafego na rua.
Finalmente, os dispositivos de aviso de alarme, embora tenham alta poténcia, podem néo alertar pessoas com deficiéncia auditiva ou acordar
pessoas com sono profundo.

*  As linhas telefonicas necessarias para a transmissao de sinais de alarme de um local para a estagdo de monitoramento central podem estar
desligadas ou temporariamente indisponiveis. As linhas telefonicas também estdo sujeitas a violag@o por invasores sofisticados.

* Ainda que o sistema responda a emergéncia conforme planejado, entretanto os ocupantes podem nao ter tempo suficiente para proteger-se
contra a situagdo de emergéncia. No caso de um sistema de alarme monitorado, as autoridades podem nao responder apropriadamente.

* Este equipamento, como outros dispositivos elétricos, esta sujeito a falha de componentes. Embora este equipamento seja projetado para
durar aproximadamente 10 anos, os componentes eletronicos podem falhar a qualquer momento.

A causa mais comum do ndo funcionamento de um sistema de alarme quando uma intrusdo ou um incéndio ocorre ¢ a manuten¢do inadequada.

Este sistema de alarme deve ser testado semanalmente para certificar-se de que todos os sensores e transmissores estdo funcionando

corretamente.

A instalagdo de um sistema de alarme pode tornar pessoas elegiveis a taxas de seguro mais baixas, mas um sistema de alarme nao ¢ um substituto

para o seguro. Os proprietarios de casas, propriedades e inquilinos devem continuar a agir com prudéncia em favor de sua propria protecdo e

continuar a garantir suas vidas e suas propriedades.

Continuamos a desenvolver dispositivos de prote¢ao novos e aprimorados. Os usudrios de sistemas de alarme tém a obriga¢do com eles mesmos e

com seus entes queridos em aprender sobre esses desenvolvimentos.
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GARANTIA LIMITADA DE UM ANO

A Honeywell International Inc., representada por seu negocio Security & Custom Electronics (“Vendedor”), estabelecida no enderego 165 Eileen Way,
Syosset, New York 11791, EUA, garante que seu equipamento de seguranga (o “produto”) esteja livre de defeitos de materiais e mao-de-obra pelo periodo
de um ano a partir da data original da compra, sob uso e servigo normais. A obrigacdo do Vendedor estd limitada ao conserto ou a substitui¢do gratuita, a
escolha do Vendedor, de pegas, mao-de-obra ou transporte, de qualquer produto comprovadamente defeituoso em relagdo aos materiais ou a mao-de-obra
sob uso e servigo normais. O Vendedor ndo tera a obrigagdo sob essa garantia ou de outro modo se o produto for alterado, consertado incorretamente ou
sofrer manutencéo por qualquer outra entidade que ndo seja o Vendedor. Em caso de defeito, entre em contato com o profissional de seguranga que instalou
e mantém seu equipamento de seguranc¢a ou com o Vendedor para obter o conserto do produto.

Esta Garantia Limitada de um ano substitui todas as demais garantias, obrigagdes ou responsabilidades expressas. NAO EXISTEM GARANTIAS
EXPRESSAS QUE SE ESTENDAM ALEM DO EXPOSTO AQUL QUAISQUER GARANTIAS, OBRIGACOES OU RESPONSABILIDADES
IMPLICITAS FEITAS PELO VENDEDOR RELACIONADAS A ESTE PRODUTO, INCLUINDO QUALQUER GARANTIA IMPLICITA DE
COMERCIABILIDADE OU ADEQUACAO A UM DETERMINADO OBJETIVO OU DE OUTRO MODO, ESTAO LIMITADAS A DURACAO DO
PERIODO DE UM ANO A PARTIR DA DATA DE COMPRA ORIGINAL. QUALQUER LITIGIO PELA VIOLACAO DE QUALQUER GARANTIA,
INCLUINDO, MAS NAO SE LIMITANDO A QUALQUER GARANTIA IMPLICITA DE COMERCIABILIDADE, DEVE SER FEITA NO TEMPO DE
12 MESES A PARTIR DA DATA DE COMPRA ORIGINAL. EM NENHUM CASO O VENDEDOR SERA RESPONSAVEL POR NINGUEM,
DEVIDO A DANOS CONSEQUENCIAIS OU INCIDENTAIS RELATIVOS A VIOLACAO DESTA OU DE QUALQUER OUTRA GARANTIA, SEJA
EXPRESSA OU IMPLICITA, OU SOBRE QUALQUER OUTRA BASE DE RESPONSABILIDADE, MESMO SE A PERDA OU DANO FOREM
CAUSADOS POR NEGLIGENCIA OU FALHA PROPRIA DO VENDEDOR. Alguns Estados ndo permitem a limitagio no tempo de duragdo de uma
garantia implicita ou a exclusdo ou a limitagdo de danos incidentais ou conseqiienciais, portanto a limitagdo ou exclusdo acima pode ndo se aplicar a vocé.

O Vendedor ndo afirma que o produto ndo possa ser violado ou burlado; que o produto impedira qualquer ferimento pessoal ou perda de propriedade por
roubo, assalto, incéndio ou de outro modo; ou que o produto fornecerd em todos os casos o aviso ou a protegdo adequada. O Comprador compreende que um
alarme corretamente instalado e mantido apenas reduz o risco de que um roubo, assalto, incéndio ou outros eventos ocorram se ndo for fornecido de um
alarme, mas ndo ¢ um seguro ou uma garantia de que tal ndo ocorrera ou de que ndo havera ferimentos pessoais ou perda de propriedade, como resultado.
CONSEQUENTEMENTE, O VENDEDOR NAO TERA RESPONSABILIDADE POR NENHUM FERIMENTO PESSOAL, DANOS A PROPRIEDADE
OU OUTRAS PERDAS COM BASE EM UMA RECLAMAGCAO DE QUE O PRODUTO NAO FORNECEU UM AVISO. ENTRETANTO, SE O
VENDEDOR FOR CONSIDERADO RESPONSAVEL, DIRETA OU INDIRETAMENTE, POR QUALQUER PERDA OU DANO DECORRENTE
DESSA GARANTIA LIMITADA OU DE OUTRO MODO, INDEPENDENTEMENTE DA CAUSA OU DA ORIGEM, A RESPONSABILIDADE
MAXIMA DO VENDEDOR NAO DEVERA, E NENHUM CASO, EXCEDER O PRECO DE COMPRA DO PRODUTO, QUE DEVERA SER O
RECURSO INTEGRAL E EXCLUSIVO CONTRA O VENDEDOR. Esta garantia fornece a vocé direitos legais especificos, e vocé também pode ter outros
direitos que variam para cada Estado. Nenhuma adi¢@o ou alteracdo, seja escrita ou verbal, estd autorizada para esta garantia.
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